)

VR [ - FUTURE

{

|traukus darbas su jaunimu naudojant VR ir
360° vaizdo jrasus: Kurso apzvalga

X .. * -
e YOUI o SiFius Klaipeda
Centar za psiholodko savjetovanje,
edukaciju i istraZzivanje



Co-funded by

VR the Future: 2023-1-LT02-KA220-YOU-000161075
- the European Union

Finansuojama Europos Sajungos. Taciau pateikiamos
nuomones ir pozidriai yra tik autoriaus (-iy) ir nebatinai
atspindi Europos Sajungos ar Europos Svietimo ir
kultdros vykdomosios )staigos (EACEA) nuomone. Nei
Europos Sajunga, nei EACEA nera atsakingos uz Sig
informacija.

(@0

@ Shhen YOU©  Sirius Klaipeda

edukaciju i istraZzivanje



Apzvalga

Sis astuoniy moduliy kursas suteikia jaunimo darbuotojams Ziniy ir jgadziy,
reikalingy maksimaliai iSnaudoti jtraukiancios medijos - tiek virtualiosios realybes
(VR), tiek 360° vaizdo - galimybes neformaliajame ugdyme. Jas Zingsnis po zingsnio
pereisite nuo pagrindiniy sgvoky iki pazangiy karimo techniky, susipazinsite su
SeSiais paruostais mokymo scenarijais, iSmoksite tinkamai pasirinkti jrangg ir
patobulinsite savo fasilitavimo jgudzius. Kursas apjungia savarankiSkas vaizdo
pamokas, atsisiunciamus jrankiy rinkinius, interaktyvius testus ir diskusijas su
kolegomis, kad suprastumete ne tik teorijg, bet ir galetumete jg is karto pritaikyti
praktikoje.

1.1 Jvadas - Sveiki atvyke ) ,,VR the Future”
Apie kursg

»VR the Future” - tai ,Erasmus+” projektas, skirtas suteikti jaunimo darbuotojams
skaitmenines kompetencijas, reikalingas naudojant jtraukiancig medijg - virtualigja
realybe (VR) ir 360° vaizdo jrasus - neformaliajame ugdyme. Naudodamiesi Sia
mokymy valdymo sistemos platforma iSmoksite ne tik teorijg apie Sias technologijas,
bet ir praktiskus, programavimo nereikalaujancius budus, kaip jas kurti ir taikyti savo
kasdienéje veikloje.

Kodél VR ir 360° vaizdo jrasai?

e Padidina jtraukima: jtraukiancios patirtys prikausto demes; ir skatina aktyvy
dalyvavima

e Skatina empatija: dalyviai gali patirti jvairias situacijas ir | jas pazvelgti is
skirting perspektyvy.

e Skatina inovacijas: Sie jrankiai atveria kuarybiskas mokymo ir mokymaosi
galimybes, kuriy tradicinés medijos pasiulyti negali.

1.2 Kas yra VR ir 360° vaizdo jrasai

Tikslas
Pabaige 5) modul) galesite:

e Paaiskinti, kaip VR ir 360° vaizdo jrasai kuria jtraukiancig mokymaosi
patirt).
Pristatyti konkrecig Siy medijy nauda ir i550kius darbe su jaunimu.
Pasirinkti tinkamiausig formatg pagal konkrecig darbo su jaunimu
situacija.
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VR pagrindai

Virtuali realybé (VR) dalyvius perkelia ) visiSkai dirbtine aplinkg, vienu metu suzadina
kelis pojacius ir skatina mokymasi. Darbe su jaunimu VR gali bati naudojama
savivaldybés procesy simuliacijoms, pavyzdziui, kaip orientuotis savivaldybes
pastate, kad jaunuoliai jgyty pasitikejimo savimi pries apsilankydami jame realiai.
Kitas svarbu VR aspektas - empatijos ugdymas: ,)sijaute” | kito zmogaus padet),
dalyviai gali patirti kliatis, su kuriomis susiduria bendraamziai del negalios, socialinés
baimés ar kalbos barjery. VR taip pat puikiai tinka problemy sprendimo uzduotims,
kuriose priimami sprendimai keicia scenarijaus baigt); tai ugdo jaunuoliy konflikty
sprendimo jgadzius ir skatina jy atsakomybe.

Planuojant VR veiklg svarbu atsizvelgti | ausiniy patoguma, uzsiemimo trukme (10-
15 minuciy, kad baty iSvengta nuovargio) ir prieinamuma dalyviams, turintiems
judejimo apribojimy. Visada jtraukite aptarimg po VR patirties - dalyviai turety
pasidalinti jspadziais, palyginti juos su realiu gyvenimu ir aptarti kilusias emacijas ar
J2valgas.

360° vaizdo jrasy pagrindai

360° vaizdo jrasas - tai vaizdo jrasas, sukurtas naudojant specialias kameras, kurios
fiksuoja sferin) vaizda, leidziant) ziGrovui perzitreti sceng is visy pusiy. Jjgalima ziareti
kompiuteriuose, telefonuose arba su VR jranga. Sis formatas yra tarpinis variantas
tarp jprasto vaizdo ir VR: gamyba greitesne, jranga prieinamesne, taciau patirtis
iSlieka jtraukianti. Pavyzdziui, galima nufilmuoti jaunimo inicijuotg aplinkos tvarkymo
rengin; 360° formatu ir prideti interaktyvius taskus su informacija apie rdsiavima.
Tokiu badu dalyviai skatinami tyrinéti, atrasti informacijg nataraliai ir apmastyti savo
vaidmenj tvarumo iniciatyvose.

Svarbiausi aspektai: suplanuoti kameros vietg taip, kad baty matomi visi svarbis
objektai, numatyti naturalius judéjimo takus, kurie nukreipty zitrova | svarbiausius
vaizdo jraso vietas, ir prideti pasakojimg arba subtitrus, kad informacija baty aiski.
Prieinamumo priemones - subtitrai, garso jrasai ar pasirenkami statiski vaizdai -
padeda jtraukti dalyvius, turincius sensaoriniy sutrikimy.

Formaty palyginimas

Pasirinkimas tarp VR ir 360° vaizdo jrasy priklauso nuo mokymosi tiksly, biudzeto,
techniniy galimybiy ir auditorijos poreikiy. VR yra pranasesnis, kai reikalingas tikras
interaktyvumas - galimybe paimti virtualius objektus ar dalyvauti tam tikruose
procesuose. 360° vaizdo jrasai idealiai tinka greitam turinio karimui, pasakojimams is
realaus pasaulio ir lengvam dalijimuisi internete. VR patirciai paprastai reikalingos
ausines ir didesnis pasiruoSimas, o 360° vaizdo jrasus daznai galima sukurti
iSmaniuoju telefonu ir nemokamaomis talpinimo platformomis.
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Galima galvoti apie 360° vaizdo jrasg kaip apie jtraukiancios medijos pradzig - mazos
pastangos, didelis poveikis - o pilng VR patirt) naudoti tada, kai batinas aktyvus
dalyvio |sitraukimas. Daugelyje projekty geriausiai pasiteisina misrus metodas:
pradeti nuo 360° jraso, kad supazindintumete su tema, ir véliau gilinti patirt) per
trumpa VR simuliacija.

Pedagoginé integracija

Jtraukianti medija neturety bati tikslas savaime. Remkités pripazintomis mokymaosi
teorijomis - pavyzdziui, patiryminiu mokymusi, kuriame svarbi konkreti patirtis ir jos
refleksija, arba konstruktyvistiniu poziariu, skatinanciu mokiniy supratima per
aktyvig veiklg. Aiskiai nustatykite mokymosi rezultatus pries pasirinkdami formata:
ar norite ugdyti samoningumg, empatijg, praktin) jgud); ar bendradarbiavimg?
Priderinkite interaktyvumo lyg), trukme ir aptarimo veiklas prie Siy tiksly. Visada
pirmiausia isbandykite savo turin su nedidele jaunimo darbuotojy grupe, kad
jvertintumete aiSkuma, patogumga ir technin) sklanduma pries taikydami placiau.

Refleksijos klausimai
e Kuris formatas (VR ar 360° vaizdo jrasai) geriausiai tinka busimai jusy

veiklai su jaunuoliais ir kodel?
e Su kokiomis kliatimis gali susidurti jusy dalyviai?

e Kaip strukturuosite aptarimg po patirties, kad jaunuoliy )zvalgos is
jtraukiancios veiklos virsty realaus pasaulio mokymusi?

1.3 Jrangos pagrindai - 360° kamery ir VR akiniy palyginimas
Tikslas

Sis modulis padés jums uztikrintai pasirinkti tinkamus jrankius jtraukianc¢iam turiniui
kurti ir perzitreti. Nesvarbu, ar planuojate kurti virtualius turus, organizuoti jaunimo
VR dirbtuves, ar rengti aukStos kokybes jtraukiancias patirtis - butina suprasti
aparatinés jrangos pasirinkimus.

Visa tai suskirstysime | dvi pagrindines kategaorijas:

1. 360° kameros - jrenginiai jtraukianciam turiniui fiksuoti
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2. VR akiniai - jrenginiai jtraukianciam turiniui patirti

1 dalis: 360° kameros - jtraukiancio turinio fiksavimas

Jtraukianciy VR patirciy kokybe prasideda nuo to, kaip uzfiksuojate aplinkg. 360°
kameros leidzia jrasyti viskg aplink objektyva, o ziarovai gali laisvai tyrineti sceng VR
akiniuose.

Vartotojams skirtos vs. profesionalios 360° kameros

Vartotojams skirtos 360° kameros puikiai tinka bendro naudojimo, edukaciniams ir
jaunimo projektams. Jos yra nebrangios, lengvai naudojamos ir idealiai tinka
virtualiems turams ar paprastam interaktyviam VR turiniui kurti.

Profesionalios 360° kameros yra sukurtos aukstos kokybes produkcijai - sitlo
geresne vaizdo kokybe ir pazangias funkcijas. Puikiai tinka projektams, kuriuose
svarbi vizualine kokybe. Tai brangesne jranga, reikalaujanti daugiau jgudziy.

Pagrindinés specifikacijos, | kurias verta atkreipti demes)

Raiska: ieSkokite bent 4K, kad vaizdas baty aiskus

Baterijos veikimo laikas: rinkites kameras, galincias filmuoti bent 1 val.
nepertraukiamai

Stabilizacija: gali bati integruota ) kamerg arba realizuojama per programine jrangg

360° kamery palyginimas

Tinkamos 360° kameros pasirinkimas priklauso nuo jasy biudzeto, techniniy jgtdziy
ir projekto tiksly. Stai galimy varianty apzvalga:

e Vieno objektyvo (iSmaniojo telefono) sistemos:
o Privalumai: nebrangios, lengvaos, maobilios, paprastas naudojimas
o Trukumai: zZemesne raiska, ribotas matymo laukas
o Pavyzdziai:
m GoPro Max (6K raiskos vaizdo jrasas)
m Insta360 One X2 (5.7K raiskos vaizdo jrasas)
m Ricoh Theta SC2 (4K raiSkos vaizdo jrasas)

e Keliy objektyvy kameros
o Privalumai: aukstesne kokybe, geresni rezultatai prasto apsvietimo
sglygomis
o Trukumai:didesnes, brangesnes
o Pavyzdziai:
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= Insta360 Pro 2 (8K raiskos vaizdo jrasas)

m Kandao QooCam 8K (8K raiskos vaizdo jrasas)

e Svarbiausios specifikacijos
o Raiska (rekomenduojama maziausiai bent 4K)
o Baterijos veikimo laikas (maziausiai 1 val. nepertraukiamo filmavimo)
o Stabilizacija (kameros arba programine)

2 dalis: VR akiniai - jtraukiancio turinio patyrimas

Kai turinys jau sukurtas, tinkami VR akiniai padeda jj patirti. Su jais vartotojai gali
pasinerti ) sceng, sgveikauti su aplinka ir tyrineti 360° turin).

Vartotojams skirtos vs. profesionalios VR ausinés

Vartotojams skirti VR akiniai puikiai tinka edukacijai, jaunimo jtraukimui, bendroms
VR veikloms. Savarankiskai veikiantys akiniai, tokie kaip Meta Quest 2, uztikrina gerg
kainos ir galimybiy balansg . Sis pasirinkimas idealus virtualiems turams ir
interaktyvioms jgudziy ugdymo veikloms.

Profesionalus VR akiniai naudojami mokymams, simuliacijoms ar karybinei gamybai.
Jos pasizymi auksciausios kokybes grafika, pazangiu erdviniu sekimu ir itin giliu
jsitraukimu. Siai VR jrangai reikalingas galingas kompiuteris ir sudétingesnis
paruosimas, tatiau Si jranga idealiai tinka realistiniams mokymams ar dizaino
perzidroms.

Pagrindinés specifikacijos, j kurias verta atkreipti demes)

Raiska ir atnaujinimo daznis: kuo didesni rodikliai, tuo vaizdas aiSkesnis ir
sklandesnis

Sekimas: “/nside-out" (integruotas) arba ,, outside-in" (su isoriniais jutikliais)
Patogumas: ypac svarbu ilgesnéms VR veikloms

Turinio suderinamumas: |sitikinkite, kad programine jranga ar platforma palaiko
pasirinktus VR akinius

VR akiniy palyginimas

Tinkamy VR akiniy pasirinkimas priklauso nuo jusy patirties lygio, turimos jrangos ir
turinio, kur) planuojate kurti arba perzidréti. Zemiau pateikiamos pagrindinés akiniy
kategorijos ir ) kg verta atkreipti demes;.

e Savarankiskai veikiantys akiniai (Standalone)
o Privalumai: nereikia kompiuterio, lengva dalinti dalyviams
o Trakumai:zemesne grafika
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o PavyzdZziai:
m Meta Quest 2

m Pico4

e Prie kompiuterio prijungiami akiniai (PC-Tethered)
o Privalumai: auksciausia vaizdo kokybe, pazangus sekimas
o Trakumai:reikalingas galingas kompiuteris, laidai riboja judejima
o Pavyzdziai:
m HTCVive Pro 2

= Valve Index

e Mobiliesiems telefonams skirtos ausinés
©  Privalumai: naudojamas iSmaniojo telefono ekranas, labai maza kaina
o Trukumai:labai ribotas interaktyvumas, paprasta patirtis

o Pavyzdziai: Google Cardboard, Samsung Gear VR

1.4 360° patirciy karimas naudojant jrankius, kuriems
nereikalingi kodavimo jgudziai

Tikslas

Supazindinti jaunimo darbuotojus su pradedantiesiems pritaikytais |rankiais,
leidzianciais kurti interaktyvy 360° turin) be programavimo ziniy ir j)gudziy.

Kodavimo jgiudziy nereikalaujanciy jrankiy apzvalga

Kodavimo jgudziy nereikalaujantys jrankiai leidzia kurti skaitmeninj turin] — svetaines,
programeles, zaidimus ar VR filmus - nerasant jokio programavimo kodo. Galite tai
|sivaizduoti kaip darbg su LEGO kaladelemis. Uzuot rase koda, naudojate ,vilkimo ir
paleidimo” principa, deliodami paveikslélius, vaizdo jrasus, mygtukus ar 3D objektus.
Sie jrankiai sukurti taip, kad juos galéty lengvai naudoti ne IT specialistai - mokytojai,
jaunimo darbuotojai ir mokiniai.

»VR the Future” projekte Sie jrankiai padeda jaunimo darbuotojams:

e Kurti interaktyvias 360° ar VR mokymosi aplinkas.

e Sutelkti demes) | istorijy pasakojima, pilietinj jsitraukima ir jtraukt).

e Dirbti be IT ar programavimo jgudziy.
Kokj jrank) turéciau pasirinkti?
Naudosime ThingLink, CoSpaces Edu ir SeekBeak. Sie jrankiai leidzia jkelti 360°
nuotraukas ar vaizdo jrasus ir paversti juos interaktyviomis mokymaosi aplinkomis

naudojant tekstinius, garso ar viktoriny elementus.

ThingLink - geriausias edukacinemis 360° ekskursijorns
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Spustelékite ¢ia, noréedami perzidréti Sio interaktyvaus turinio versijg, pritaikytg
Zzmonéms su negalia

Puikiai tinka virtualiems turams, pavyzdziui, paaiskinti, kaip veikia savivaldybe. Galite
prideti garsy, vaizdo jrasy, viktoriny klausimy ir pastaby. Ypac naudinga pilietiSkumo
ugdymui.

Prieiga: ThingLink

CoSpaces Edu - geriausia 30/VR istaorijorms
Leidzia kurti istorijas ar scenas virtualiame pasaulyje. Galima prideti veikejus,
objektus, animuoti juos. Puikiai tinka vaidmeny zaidimams, pavyzdziui, kaip elgtis

miesto susirinkime ar spresti socialines problemas.

Prieiga: CoSpaces Edu

SeekBeak - geriausia greitoms ir paprastoms 360° patirtims

Paprastas jrankis, skirtas interaktyviems 360° vaizdams ar vaizdo jraSams kurti. Su
Siuo jrankiu naudotojai gali kurti tikroviskas ir )Jdomias virtualias keliones, kuriose itin
iSsamiai atvaizduojamos jy lankytos vietos. SeekBeak nereikalauja jokiy techniniy
jgudziy - tiesiog |kelkite, spauskite ir kurkite!

Prieiga: SeekBeak
Funkcijos ir naudojimas:

ThingLink - Ziniatinklio platforma interaktyvioms 360° nuotraukoms ir virtualiems
turams kurti.

Kaip naudoti:

1. Susikurkite paskyrg
2. Pradékite nuo nuotraukos, vaizdo jraso arba 360° dokumento.
3. Pridekite ,karStuosius taskus” (Hotspots). Paspauskite bet kur, kur
noretumete prideti “karstaj) taska”. Galite:
e Prideti aprasymus
e |terptivaizdo jrasus (YouTube, Vimeo)
|kelti garso takelj ar foninius garsus

Pridéti nuorodas | iSorinius saltinius

Mokymosi keliy karimas (5akojimo sprendimai)

Naudokite “ThingLink” Scenario Builder funkcijg noredami sukurti pasirinkimy
scenarijus (tai yra Sakojimo sprendimai). Pavyzdys: leisti jaunuoliams pasirinkti
vaidmen) (mentorius, dalyvis) ir tyrineti susijusias paslaugas.

Reikalavimai
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http://app.widgets.thinglink.com/accessibility/course/1981756664411325093?origin=https%3A%2F%2Fwww.thinglink.com
http://app.widgets.thinglink.com/accessibility/course/1981756664411325093?origin=https%3A%2F%2Fwww.thinglink.com
http://app.widgets.thinglink.com/accessibility/course/1981756664411325093?origin=https%3A%2F%2Fwww.thinglink.com
https://www.delightex.com/
https://www.seekbeak.com/

360° dokumenty jkélimui reikalinga mokama licencija
Geriausia redaguoti naudojant kompiuter

Galima perzitra mobiliuosiuose telefonuose

Integruojama su “Google Classroom” ir “Microsoft Teams”

CoSpaces Edu - suteikia galimybe kurti interaktyvias VR aplinkas naudojant
paprastus elementus ir vizualin) programavima.

Jaunimo vaidmeny zaidimames virtualiose aplinkose
Programavimo dirbtuvems naudojant vizualinj skriptinimg
Pasakojimy karimo projektams 3D aplinkoje

Naudojimas:

1.

2.

Susikurkite paskyrg. Pasirinkite “Edu” versijg. Edukatoriai gali kurti ir valdyti
mokiniy grupes.

Jkelkite savo vaizdo ir garso dokumentus. Animacijas galite kurti naudodami is
anksto paruostus veiksmus.

Kurk savo pasaul). Naudok ,,drag-and-drop“, kad jJdetum personazus, pastatus,
medzius. |kelk savo vaizdus ir garsus. Animacijas objektams suteik i5 anksto
paruostais veiksmais.

Pridek interaktyvumo. Naudok Blockly (vizualiny kodavima), kad animuotum
objektus. Pazenge vartotojai gali pereiti prie JavaScript.

Perzidra ir bendrinimas

e Testuokite 3D arba VR rezimu

Bendrinti galima per nuorodg arba jterpimg svetaingje

Reikalavimai

Dauguma funkcijy nemokamos; pilnas funkcionalumas su Pro/Edu licencija
Reikalingas WebGL narsykles palaikymas

Prieinamos mobiliyjy telefony arba planseciy programeles

Pasirenkama: VR akiniai

SeekBeak - intuityvus jrankis interaktyvioms 360° ekskursijoms.

Renginiy perzitroms / virtualiems pristatymams
Interaktyviems pasakojimams su komandinio bendradarbiavimo galimybemis

e Tiesioginems anotacijoms ir grjiztamajam rysiui

Naudojimas:

1.

e

Sukurkite paskyrg. Pasirinkite nemokamg plang, kad galéetumete pradeti.

Mokami planai sitlo daugiau saugyklos vietos ir bendradarbiavimo jrankiy.
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2. |kelkite 360° vaizdus. Naudokite 360° kamerg arba atsisiyskite viesSo
naudojimo vaizdus. Kiekvienas vaizdas tampa ,,scena” jusy virtualiame ture.

3. Pridekite “karstuosius taskus” (hotspots). |kelkite teksto zymes, nuotraukas,
vaizdo jrasus ir vaizdy galerijas. Kurkite Sakotinius rySius, leidziancius pereiti
tarp skirtingy sceny. Naudokite garso failus pasakojimui arba svarbiy
elementy pabrezimui.

4. Pakvieskite komandos narius redaguoti scenas realiu laiku. Pridekite
komentarus, priskirkite uzduotis arba pateikite grjztamaj) rys;.

Perziira ir bendrinimas

e Dalinkites ekskursijos nuoroda
e Galimybe terpti ) svetaines, prezentacijas, ataskaitas

Reikalavimai

e Nereikia nieko atsisiysti (viskas veikia interneto narsykleje)
e Puikiai tinka darbui komandaoje realiuoju laiku
e Gerai veikia tiek kompiuteriuose, tiek maobiliuosiuose jrenginiuose

Jaunimo darbuotojai pradeda!

Pasirinkite vieng jrankj (ThingLink, CoSpaces Edu arba SeekBeak)
|kelkite 360° nuotraukg arba sukurkite paprastg sceng

Pridekite bent du , karstuosius taskus” (tekstg ar vaizdo jrasa)
Bendrinkite nuoroda

hWwN=

Patarimai:

1. Pradekite nuo vienos 360° nuotraukos arba vaizdo jraso, kad galetumete
pasipraktikuoti. Tuomet pridékite daugiau vaizdy ar sceny ir vieng ar du
“karstuosius taskus” (hotspots).

2. Naudokite scenarijaus planavimg (storyboarding), kad suplanuotumete, kur
deti “karstuosius taskus”. Kg kiekvienas “karstasis taskas” turety pasakyti ar
atlikti?

3. Isbandykite savo turin) tiek kompiuteryje, tiek mobiliuosiuose jrenginiuose.

4. Atkreipkite demes) | prieinamuma: prireikus pridékite subtitrus ar garso
aprasus.

5. Surengkite bendra kiarimo (co-creation) sesijg, kurioje jaunimas kartu su jumis
kurty scenas.

Refleksijos klausimai:

e Kaip galetumete panaudoti Siuos jrankius dirbtuvese?
e Kuris jrankis pasirode lengviausias naudoti?
e T ISbandykite savo turin) tiek kompiuteryje, tiek mobiliuosiuose jrenginiuose.
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1.5 Pazangus jrankiai 360° patirciy karimui
Tikslas

Kaip sukurti pazangias 360° scenas naudojant ,Unity” (su galimybe naudoti
programavima) ir kokig papildomg programine jrangg galima naudoti vaizdo jrasy
redagavimui, sujungimui ir publikavimui? Si dalis skirta organizacijoms ar
partneriams, kurie turi savo vidinius medijy specialistus, profesinio mokymo centry
techniniams darbuotojams, skaitmeninio mokymosi ekspertams ir medijy
profesionalams.

Siuos jrankius taip pat gali naudoti jaunimo darbuotojai, kurie turi medijy patirties
arba moka dirbti su vaizdo redagavimu, fotografija, filmavimu, grafiniu dizainu,
programavimu, 3D modeliavimu ar VR karimu.

Darbo su “Unity” apzvalga

Unity - tai profesionalus zaidimy variklis, leidziantis kurti visiskai pritaikytas 3D ir
360° aplinkas. Tai galingas jrankis, taciau norint juo dirbti, reikia techniniy ziniy ir
supratimo apie zaidimy karimo principus.

Pagrindiniai Zzingsniai:
1. ldiekite Unity 2021 LTS versijg ir Video Playback papildin) arba 360° vaizdo
perziurai skirtg paketa.

2. Importuokite turinj: | Assets aplanka jkelkite savo panoraminio formato 360°
vaizdo jrasg arba nuotrauka.

3. Scenos sukarimas:

o Pridekite sfera, apverskite jos normales krypt ir uzdekite savo 360°
tekstura.

o Jei naudojate vaizdo jrasa, prie objekto pridekite ,,Video Player” (vaizdo
grotuvo) komponenta..

4. Vizualinis programavimas (Bolt):

o Sukurkite ,karStyjy tasky” (Hotspot) Sablonus su paspaudziamais
kolideriais (sgveikaos sritimis).

o Naudokite ,Bolt” grafas, kad jjungtumete garsg, tekstinius langus arba
peréjimus tarp sceny.

5. Kiarimas ir eksportavimas:
o Pasirinkite Windows arba Mac, jei VR jrenginys prijungiamas prie

kompiuterio, arba Android - jei sceng naudosite savarankiSkuose VR
akinukuose.
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https://unity.com/releases/editor/archive

o Sukurkite vykdomaj) failg (EXE) arba APK ir iSbandykite jj jrenginyje.
Rekomenduocjama papildoma programiné jranga

e Adobe Premiere Pro - skirta 360° vaizdo jrasy sujungimui ir redagavimui bei
eksportavimui | equirectangular (lygiakamp)) formatg. Programa néra susijusi
su programavimu, taciau reikalauja vaizdo montazo (gudziy. Puikiai tinka
profesionalams, bet néra patogiausia pradedantiesiems.

e Blender - leidzia kurti 3D objektus ir aplinkas bei generuoti 360° vaizdus. Taip
pat nereikalauja programavimo, bet butini vizualinio karimo jgadziai. Labiau
tinkama pazengusiems, ne pradedantiesiems.

e Kolor Autopano Video - automatiskai sujungia vaizdus is keliy kamery (tik
~Windows” aplinkoje). Vis dar gana sudetinga del keliy kamery
sinchronizavimo ir kalibravimo.

e PTGui - aukstos kokybés panoraminiy vaizdy sujungimo programa.
Programuoti nereikia, taciau butinas tikslumas. Daznai naudojama
profesionaliy 360° fotografu.

Vaizdo pamokos ir nuorodos
e Unity 360° vaizdo jrasy atkarimo pamoka

e Bolt - Unity vizualinio programavimo jrankio pristatymas
e 360° vaizdo jrasy redagavimas “Premiere Pro” programa

1.6 VR ir 360° uzsiemimy vedimas
Tikslas

Pateikti praktines rekomendacijas, kaip saugiai, jtraukiai ir veiksmingai vesti VR /
360° uzsiémimus jaunimui.

Uzsiemimy planavimas

e Erdves paruosimas: uztikrinkite pakankamai vietos judeéjimui, stabily
interneto rys), paruoskite jkrovimo stoteles akiniams.

e Jrangos patikrinimas: prie5 uzsiemimg isbandykite visas kameras ir VR
akinius, turekite atsarginiy baterijy ar akiniy.

o Dalyviy rotacija: planuokite mazas grupes (po 3-5 Zzmaones), po 8-12 minuciy
vienam dalyviui.

Fasilitavimo technikos

e Jzanga: paaiskinkite uzsiemimo tikslg, veikimo principus ir saugumo taisykles
(pvz., pasalinti daiktus, uz kuriy galima uzkliuti).
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https://www.adobe.com/products/premiere.html
https://www.blender.org/
https://kolor-autopano-video-pro.software.informer.com/
https://ptgui.com/
https://www.youtube.com/watch?v=UroMw97Wk6Y&list=PLX2vGYjWbI0TifrTlupfrJeLa7c8LunUf
https://www.youtube.com/watch?v=DtbyC1OBpFg
https://www.youtube.com/watch?v=--RpoNk3TgA

e Techninis supazindinimas: parodykite, kaip uzsideti VR akinius, naudoti
valdiklius, judeti virtualioje erdvéje.

o Palaikymas patirties metu: bukite Salia, padékite, stebekite, ar dalyviams
nepasireiskia diskomfortas ar pykinimas.

e Aptarimas: naudokite struktiruotus refleksijos klausimus, pavyzdziui:
o Ka pirmiausia pastebejai virtualioje aplinkoje?
o Kaip Sis pasirinkimy darymas skiriasi nuo realaus gyvenimo?

o Kaip tai, ka patyrei Siandien, galime pritaikyti savo bendruomeneje?
Vertinimas ir grjztamasis rysys

e Po kiekvienos sesijos isdalinkite trumpos formos popierines arba
skaitmenines apklausas.

e Naudokite debes) dalyviy nuotraukoms ar vaizdo atsiliepimams rinkti.
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